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                     Uneingeschränkter Zugriff 
auf Ihre Inhalte, unabhängig von Ort 

und Zeitzone 

Automatisierung Ihrer Geschäfts-
prozesse zum Erstellen, Verwalten, 
Verarbeiten und Austauschen 
digitaler Inhalte. 

Immer und überall
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Enterprise Solutions
Ob Zeitungsanzeigen, Katalogseiten, 
Etiketten, Marketingmaterialien oder 
Firmenunterlagen – das Projektma-
nagement ist eine komplexe Aufgabe. 
Die Herausforderung liegt darin, digita-
le Inhalte zu erstellen, zu verwalten, zu 
verarbeiten und auszutauschen – nicht 
irgendwie, sondern zum richtigen Zeit-
punkt mit den richtigen Tools und Ak-
teuren, immer und überall.

ES ist ein umfassendes webbasiertes 
Toolset zur Planung, Umsetzung und 
Kontrolle sämtlicher Aspekte der Me-
dienproduktion, unabhängig vom Aus-
gabemedium (z. B. Print, Web, eBook 
oder Film). Da ES auf standardisierter, 
offener Technologie beruht, lässt es 
sich nahtlos mit Programmen anderer 
Anbieter integrieren – von MIS- oder 
ERP-Lösungen hin zu hochspezialisier-
ten Prepress-Anwendungen für die Eti-
ketten- und Verpackungsproduktion. 
Die technischen Aspekte der Produkti-
on meistert die Lösung ebenso wie den 
Business Workflow im Multi-Channel-
Publishing – und schafft damit ideale 
Voraussetzungen für eine nachhaltige 
Steigerung der Produktivität und Ren-
tabilität.

Ein umfassender Funktionsumfang für 
die Produktion also, bei dessen Ausge-
staltung DALIM SOFTWARE stets den 
Endanwender im Blick behalten hat: ES 
bietet eine intuitive Web-Oberfläche, 
ergänzt um Apps für Mobilgeräte wie 
das Apple iPad. Auch für die Kommuni-
kation zwischen Projektpartnern setzt 
es neue Maßstäbe – und kommt damit 
der Effizienz sämtlicher Abläufe zugute. 

Aufbauend auf DALIM SOFT-
WAREs langjähriger Erfahrung 
in der Automatisierung von 
Vorstufenprozessen, beruht die 
ES-Technologie auf folgenden 
Eckpfeilern:

 Hierarchische Benutzer- und Frei-
gabeverwaltung

 Komponente für farbverbindli-
ches, hochauflösendes Softproo-
fing über das Internet 

 Tool zur Visualisierung der Ge-
schäftsprozesse 

 Individuell anpassbare JDF-kon-
forme Jobtickets 

 Leistungsstarke Prepress-Engine  
(Adobe® PDF Print Engine) 

 Intuitive Anwendung für Revision 
und Freigabe

time to market

                           lokalisierung  virtualle bibliothek  rückwärtsplanung  fristen  

    preflight  online-portal  validierung  individuell  lieferung  

  freigabe  austausch  zentralisierung  tracking  kommunikation  

                          koordinierung  geschäftsprozess  mobiler client  RSS  projekt  inhalte  

              publikation  job ticket  jdf  metadaten  

                                               kundenbeziehung          

                                                               benutzerverwaltung  rollen

  

                                                                                                                geschäftsregeln  meilensteine  

                                                                    dashboard  marke  

                                                               marketing  recht  

                                                          report
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DIALOGUE Engine: 
Mühelose Inhalts-, Layout- 
und Farbkontrolle in einer 
Softproofing-Umgebung, die 
Funktionsvielfalt mit Benutzer-
freundlichkeit verbindet.

ES Core
ES Core ist der Grundstein aller ES-
Technologien und gleichzeitig das 
Aushängeschild, das Frontend, für Ihre 
Kunden. Mit seinem Anwendungsser-
ver und seiner Datenbank steuert ES 
Core die benutzerfreundliche, indivi-
duell anpassbare Weboberfläche von 
ES. Zudem verwaltet ES Core sämtliche 
Anwender und Projekte, bewerkstelligt 
die Freigabe und Dateiverwaltung von 
A bis Z und übernimmt das Rendering 
der Dateivoransichten.

Als eigenständige Anwendung brilliert 
ES beim Projektmanagement und bei 
einfachen Freigabe-Workflows. Kinder-
leicht lassen sich High-Res- oder Low-
Res-Dateien zum Austausch hinauf- 
oder herunterladen. Das integrierte 
ES-Preflight-Tool stellt sicher, dass ein-
gegangene Dateien Ihren Anforderun-
gen entsprechen. Für die Revision und 
Freigabe – vom ersten Entwurf zum 
fertigen Ausschießschema – bietet ES 
eine zeitsparende Online-Vorschau. An-
merkungen und Änderungswünsche 
werden in der zentralen Datenbank ge-
speichert. 

Die integrierte Benutzerverwaltung 
unterstützt differenzierte Hierarchi-
en, damit beispielsweise vertrauliche 
Daten wirklich nur von berechtigten 
Teammitgliedern eingesehen werden. 
Benutzerprofile bestimmen den für 
unterschiedliche Gruppen verfügbaren 
Funktionsumfang. Da jeweils nur die 
erforderlichen Werkzeuge angezeigt 
werden, bleibt die Benutzeroberfläche 
übersichtlich.

DIALOGUE Engine
Die DIALOGUE Engine ermöglicht de-
tailgetreue Softproofs zur Kontrolle 
und Freigabe von Inhalten, Layout und 
Farbe – bei voller Auflösung und mit 
unbegrenztem Zoom. Die SWOP®- und 
Fogra-zertifizierte Farb-Engine und der 
Densitometer gestatten eine abschlie-
ßende Simulation und Kontrolle der 
Farbgebung, auch ohne Papierproofs. 
Die Darstellung einzelner Ebenen oder 
Separationen (als Positiv oder Negativ) 
ist eine Frage weniger Mausklicks. Zur 
Simulation des Druckverfahrens oder 
der Eigenschaften der Druckfarben las-
sen sich mühelos die Opazität und Rei-
henfolge der Separationen anpassen. 
Zudem kann das Druckbild seitenver-
kehrt dargestellt werden.

Praktisch für die Inhaltskontrolle – ins-
besondere bei Ausschießschemas oder 

Sammelformen – ist die Funktion zur 
Drehung der Ansicht. Für den visuellen 
Versionsvergleich bestehen gleich zwei 
Möglichkeiten: die direkte Gegenüber-
stellung der Dokumente und der au-
tomatisierte Vergleich mit der dynami-
schen Vergleichssteuerung. 

DIALOGUE Touch
DIALOGUE Touch ist Ihre nahtlose Ver-
bindung zum ES-Produktionssystem, 
wenn Sie unterwegs sind. Die Pixel-
Streaming-Technologie, einzig in ihrer 
Art, bietet Zugang zu laufenden Pro-
jekten über Apple iPhones oder iPads. 
Revisions- und Freigabefunktionen, die 
denen der DIALOGUE Engine ähneln, 
ermöglichen Ihnen und Ihren Kunden 
das Anzeigen einzelner Separationen, 
Zoomen, Kommentieren, Markieren 
und Messen von Farbdichten – rund 
um die Uhr und nahezu überall über 
eine WLAN- oder 3G-Verbindung.  

Der ES Core, konzipiert als 
Frontend für Ihre Kunden, ist die 
Schaltzentrale für sämtliche ES-
Funktionen:

• Hierarchische Benutzerverwaltung
• Projekt- und Versionsverwaltung
• Preflight 
• Freigabeverwaltung
• Protokollierung
• Und, und, und ...

Von der Online-Plattform für Freigabe 
und Datenaustausch zur rundum integ-
rierten Produktionsumgebung im Web.

1   Enterprise Project  
Tracking: Projektunabhängige 
Festlegung von Meilensteinen 
für Dateien, Synchronisie-
rung des Workflows mit dem 
Lebenszyklus der Geschäfts-
prozesse.

2   Custom Job Ticket:  
Sammlung und Weiterleitung 
von Metadaten, die für be-
stimmte Anwender oder Jobs 
relevant sind.
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FreigabeDruckvorstufe

Projekt-
besprechung

Design-
besprechung

Entwurf

Bestimmung des 
Dienstleisters

Festlegung der
Spezifikationen

Technische
Kontrolle Korrektur

Veröffentlichung 

Versand der 
Druckvorlagen
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Enterprise Project Tracking
Umfassendes Projektmanagement er-
fordert weit mehr als nur einen Frei-
gabe-Workflow. Z.B. die Fähigkeit, die 
verschiedenen Meilensteine projektun-
abhängig festzulegen, etwa für die Pro-
jektvorbereitung, die Dateilieferung, 
die Druckvorstufe, die Freigabe und die 
Druckausgabe. Dadurch kann der ge-
samte Workflow mit den Geschäftspro-
zessen synchronisiert werden.

Meilensteine mit jeweils eigenen Ter-
minen helfen allen Beteiligten, den 
Projektstatus zu verfolgen, Rückstände 
beizeiten zu erkennen und die Ressour-
cenplanung gegebenenfalls anzupas-
sen. Eine Dashboard-Ansicht mit intui-
tiver Aufgabenliste zeigt jedem Akteur, 
was noch zu tun ist. Bei Fertigstellung 
einer Aufgabe wird der Status entwe-
der manuell oder – bei Vorgängen wie 
der Dateilieferung und -freigabe – auto-
matisch in Echtzeit aktualisiert.

Zudem können Meilensteine ganze 
Produktionsstätten koordinieren, in-
dem sie interaktiv Anwendungen von 
Drittanbietern (z. B. RIPs oder Farbma-
nagementserver) ansteuern. Umge-
kehrt kann ES von diesen Systemen mit 
Daten gespeist werden, sodass sich der 
Jobstatus in Echtzeit visualisieren lässt.

Custom Job Tickets
Das Aufspüren von Projektdaten im 
Produktionsalltag ist immer wieder 
eine Herausforderung. Nicht selten 
entscheidet die schnelle Verfügbarkeit 
von Informationen über die Wahrung 
des Liefertermins. Mit den Custom Job 
Tickets lassen sich beliebige Metadaten 
– je nach Relevanz für bestimmte An-
wender oder Jobs – sammeln und wei-
terleiten. Metadaten aus Dateien (z. B. 
XMP, IPTC, EXIF) können automatisch 
indiziert werden. Wenn ES mit JDF-Job-
daten aus einer MIS- oder ERP-Lösung 
gespeist wird, können beliebige Akteu-
re im Workflow die Jobtickets manuell 
um Angaben für spätere Produktions-
schritte ergänzen. 

TWIST Engine
Wer in der rasanten Medienwelt von 
heute bestehen möchte, ist auf effizi-
ente, produktive und sichere Lösun-
gen angewiesen. Die TWIST Engine 
– der wohl funktionsreichste, zukunfts-
sicherste Workflow für die digitale 
Medienproduktion – bietet ein umfas-
sendes Toolset mit Unterstützung für 
die verschiedensten Dateiformate. Die 
skalierbare Systemarchitektur entfaltet 
eine herausragende Verarbeitungsleis-
tung, und über Skripts lassen sich zahl-
reiche Anwendungen von Drittanbie-
tern einbinden. 

Durch die Integration der TWIST Engi-
ne in ES verbindet DALIM SOFTWARE 
die geschäftsorientierten Funktionen, 
wie z.B. Projektmanagement oder Frei-
gabezyklen von ES mit hocheffizienten 
Dateiverarbeitungsabläufe. Im Takt mit 

den Meilensteinen der Geschäftspro-
zesse prüft, optimiert und ergänzt die 
TWIST Engine Dateien anhand der Me-
tadaten eines Projekts mit minimalem 
manuellem Zutun.

DVL Broadcast
Der DVL Broadcast mit dem virtuellen 
Bogenplan, verbessert den Überblick 
über einzelne Projekte. Fehlende oder 
noch nicht freigegebene Seiten sind 
schnell erkannt. Die Seiten lassen sich 
bequem per Drag & Drop sortieren, 
und die Gesamtseitenzahl ist leicht er-
sichtlich – wesentliche Erleichterungen 
für die Verwaltung der verschiedensten 
Publikationen.

Ausgewählte Projekte können zudem 
als RSS-Stream an die DVL-Anwendung 
übermittelt werden, die – unter Mac 
OS X oder Windows – ein dynami-
sches, realistisches Blättererlebnis mit 
Zoom und Volltextsuche bietet. Die dy-
namische Verbindung zu ES ermöglicht 
die Auslösung von Freigabevorgängen 
oder den direkten Zugriff auf die High-
Res-Datei in der DIALOGUE Engine. 
Sämtliche Abläufe sind überaus intuitiv. 

Automatisierte Produktion in Echtzeit – 
Einsicht in jeden einzelnen Arbeits-
schritt. 

DVL Broadcast Simulation 
des Blättererlebnisses – dyna-
misch, realistisch und überaus 
intuitiv.

Doch Jobdaten sind nicht nur eine 
wertvolle Informationsquelle, sondern 
können auch direkt mit Workflowsys-
temen, wie der TWIST Engine, inter-
agieren. Die regelbasierte Dateiverar-
beitung anhand solcher Daten (z. B. 
Anzahl der Separationen, Papierfor-
mat) reduziert manuelle Abläufe auf 
ein Minimum.

»ES verbindet zwei Welten: 
die Produktion einerseits 
und die Projektplanung mit 
all ihren geschäftlichen An-
forderungen, einschließlich 
Meilensteinen und ausge-
klügelten Freigabeprozes-
sen, andererseits. Mühelos 
und an jedem beliebigen 
Standard-Webbrowser, 
können die verschiedenen 
Akteure des Produktions-
workflows – vom Design zur 
Druckausgabe – gemeinsam 
Projekte bearbeiten.«
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DALIM SOFTWARE GmbH
Strassburger Strasse 6
77694 Kehl
Deutschland

t. +49 7851 91 96 0
f. +49 7851 73 57 3
info@dalim.com
www.dalim.com

© DALIM SOFTWARE GmbH. 
Änderungen von Produkt-
merkmalen vorbehalten. Ado-
be und das Adobe-Logo sind 
Marken oder eingetragene 
Marken von Adobe Systems 
Incorporated in den USA und/
oder anderen Ländern. Alle 
übrigen hierin genannten 
Marken sind Eigentum der 
jeweiligen Rechteinhaber und 
werden hiermit anerkannt.
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Zu unseren Kunden zählen Verlage, 
Verlagsdruckereien, Agenturen und 
Markenartikler von internationalem 
Renommee ebenso wie eine Vielzahl 
qualitäts- und serviceorientierter Pre-
media- und Druckdienstleister jeder 
Größenordnung.

Aus hochproduktiven, modular aufge-
bauten Software-Engines schaffen wir 
spezialisierte Zusammenarbeitslösun-
gen für die verschiedensten Medien-
inhalte. Umfassend konfigurierbare 
Schnittstellen ermöglichen die Integ-
ration mit zahlreichen kundenbezoge-
nen Anwendungen und die nahtlose 
Vernetzung mit Geschäftsprozessen. 
Unsere hochskalierbaren Plattformen 
bilden eine robuste Architektur für wei-
teres Wachstum und den Aufbau effizi-
enter, globaler Mediennetzwerke unter 
Einbeziehung der Kunden – Vorausset-
zung für einen nachhaltigen Wettbe-
werbsvorteil.

DALIM SOFTWARE entwickelt hochproduktive Soft-
warelösungen und Apps zur Herstellung, Verwal-
tung, Verarbeitung und Bereitstellung digitaler Inhal-
te in der Medien- und Kommunikationsindustrie.

Weitere Produkte von DALIM 
SOFTWARE:

TWIST Engine – hochflexibler 
Workflow für die Medienprodukti-
on, Schaltzentrale für all Ihre Auto-
matisierungsanforderungen

MISTRAL – Web-Plattform für die 
Kollaboration zwischen Verlagen, 
Mediendienstleistern und Druck-
dienstleistern  

DIALOGUE Engine – effiziente 
Farbkommunikation zur Integration 
mit E-Commerce- und Asset-Ma-
nagement-Lösungen 


